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Digital design, In graphic design, artificial intelligence (Al) technologies have
Atrtificial moved beyond being mere auxiliary tools and have become central
Intelligence, to the design process. While traditional design processes require
Graphic design time, technical skills, and experience, Al-powered tools accelerate
and make these processes more accessible. It is revolutionary
because it speeds up the idea generation process instead of drawing
from scratch. With the development of Al technologies,
automatically generated art and design products, text-to-visual
generation, automatic logos, posters, illustrations, and style
transfers have restructured individuals' production and consumption
behaviors in today's rapidly digitalizing world. Tools like Adobe
Subject area: Firefly, Midjourney, and DALL-E have forced software and code-
based systems to adapt human life to an algorithmic order. These
Physical, new models have made creative processes faster, more flexible, and
Mathematical and | more innovative. Thus, production processes have gained a more
Technical Sciences | unique and dynamic structure supported by constantly evolving
Research field: technologies. This study examines current Al technologies used in
graphic design, their areas of application, advantages, and potential
Art & Design | risks, and evaluates how designers interact with these technologies
Studies and how graphic design might be shaped in the future.
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ROQOMSAL QRAFIK DiZAYNDA MUASIR SUNI INTELLEKT

TEXNOLOGIYALARI
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H
Acar sozlar: ANNOTASIYA
Ragomsal Dizayn, Qrafik dizaynda siini intellekt (Al) texnologiyalar1 kdmakei vasito
Sﬁni_Inte_llekt, olmaqdan c¢ixaraq dizayn prosesinin morkozindo yer almaga
Qrafik Dizayn baslamisdir. ©nonavi dizayn proseslori zaman, texniki bacariq vo

tocriiba talob etdiyi halda, siini intellekt dostakli alatlor bu proseslori
stiratlondirmokls yanasi, onlar1 daha olcatan etmisdir. Sifirdan rosm
¢okmok ovozino ideya yaratma prosesini silirotlondirdiyi {iigiin
inqilabi xarakter dasiyir. Siini intellekt texnologiyalarinin inkisafi
ilo birlikdo avtomatik sokildo yaradilmis incosonst vo dizayn
mohsullari, moatndon vizual yaratma, avtomatik loqo, afisa,
illiistrasiya va stil transferlori roqamsallagsmanin siiratlondiyi miasir
dovrdo fordlorin istehsal vo istehlak davraniglarini yenidon
formalagdirmigdir. Adobe Firefly, Midjourney, DALL-E alstlori
vasitasilo program tominati vo kod asasli sistemlor insan hoyatini
algoritmik bir nizama uygunlagsmaga mocbur etmisdir. Bu yeni
modellor yaradici proseslorin daha siiratli, ¢evik vo innovativ hala
golmoasini miimkiin etmigdir. Belalikls, istehsal proseslori daim
Saha: inkisaf edon texnologiyalarla dostoklonon daha orijinal vo dinamik
bir qurulusa qovusmusdur. Bu todqiqatda qrafik dizaynda istifads
Fizika-Riyaziyyat | olunan miiasir siini intellekt texnologiyalari, onlarin istifado
vo Texnika elmlor | saholori, iistiinliiklori vo  potensial risklori aragdirilaraq
Tadgigat sahasi: dizaynerlorin bu texnologiyalarla neco garsiligh slago qurdugu vo
golocokdo  grafik  dizaynin  neco  formalasa  bilocoyi
Incasanat vo Dizayn | qiymatlondirilmisdir.
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AHHOTANUA

TexHOIOTNN UCKYCCTBEHHOTO MHTeIUIeKTa (Al) B rpaduueckom nuzaitae
nepecTain ObITh BCIOMOTATEIbHBIM HWHCTPYMEHTOM M 3aHSUIN
LEHTPaJIbHOE MECTO B IpoLecce MPOEKTHpOBaHMA. B To Bpems kak
TpaJULHMOHHBIE NPOLECCH An3aiiHa TPeOYIOT BPEMEHH, TEXHHYECKUX
HABBIKOB U OIIBITA, MHCTPYMEHTHI, OCHOBaHHbIE Ha HCKYCCTBEHHOM
WHTEJUIEKTE, YCKOPSIOT 3TH MPOLIECCHI U ICNAIOT UX O0Jiee JOCTYTHBIMH.
ITockosbKy OHH YCKOPSIIOT IIPOLIECC FeHEPALUU UAEH BMECTO CO3aHMs
n300paXeHUH ¢ HYJsl, JaHHBIE TEXHOJIOTMH HOCAT PEBOJIOIMOHHBIH
xapaktep. C pa3sBUTHEM TEXHOJIOTUH HMCKYCCTBEHHOTO HWHTEIUIEKTa
ABTOMAaTHYECKH CO3JaHHBIC IPOM3BENCHUS HCKYCCTBa M JW3aliHAa,
reHepauusi H300paKeHMH 1O TEKCTy, aBTOMAaTHYECKOE CO3JaHHE
JIOTOTHIIOB, TIJIAKATOB, WJUTIOCTpAMd W CTHIEBBIE TpaHcdopMmanuu B
YCIIOBUSIX YCKOPSIIOUIEHCS IU(PPOBU3ALUU 3aHOBO C(HOPMHUPOBAIH
NPOM3BOACTBEHHBIE M MOTPEOUTENbCKHE MOAEIH IOBEICHUS JIIOJCH.
bnaronapst takum mHCcTpymeHTam, kak Adobe Firefly, Midjourney u
DALL-E, nporpamMMHbI€ 11 KOZOBbIE CUCTEMBI BEIHYAUIIH YETOBEUECKYIO
JKU3Hb aJalTHUPOBATHCS K aJTOPUTMUYECKOMY MOPSAAKY. OTH HOBBIE
MOJIENIN CJIeJIAJId BO3MOXKHBIM TIPEBpAIIEHUE TBOPUYECKUX IPOLIECCOB B
Oonee ObICTpBle, THOKME W WHHOBAal[MOHHBIE. TakuM 00pazom,
MIPOM3BOJCTBEHHBIC TPOLECCH NMPHOOpenu Oojiee OPUTHHANBHYIO H
JUHAMHYHYIO CTPYKTYpY, O /ICP’)KUBAEMYIO MOCTOSIHHO
pa3BHUBAIOIIMMHUCS  TEXHOJNOTHUSAMH. B maHHOM  HccienoBaHUH
paccMaTpuBAaIOTCS  COBPEMEHHBIE  TEXHOJIOTMH  HCKYyCCTBEHHOTO
MHTEJUIEKTa, HCIOJIb3yeMble B TpaduyeckoM Iu3aiiHe, 00jacTh HX
MPUMEHEHUs, MPEUMYIIEeCTBA W TMOTEHLIUAIbHbIE PHUCKH, a TaKkxKe
OIICHUBAETCS, KAKMM 00pa3oM AM3aiHEephl B3aMMOJCHCTBYIOT C ATHMHU

HckyccrBo W | TeXHOJOTUAMHU U KaK B OyaynieM MOKeT (popMHUpOBaThCst rpaguIecKuit
AN3anuH UA3aKH.

1
Jorenr,

Kadenpa rpapuueckoro nu3aitHa, @akyinbTeT U3SAIIHEIX HCKycCTB, YHUBepcuTeTa I'npecyn; Typrmst
E-mail: merve.yildirim@giresun.edu.tr

https://orcid.org/0000-0002-7414-6489

HuTHpoBaTh CcTATHIO: ﬁmnnmpbm, M. [2026]. CoBpeMeHHbIE TEXHOJIOTHH HCKYCCTBEHHOTO MHTEIUIEKTa B MU(POBOM IpadhHIecKOM
nmmsaitae. JKypuan History of Science, 7(2), ¢.310-333.
https://doi.org/10.33864/2790-0037.2026.v7.i2.310-333

Hcmopua cmamou:
IHocmynuna: 06.03.2026
Iepepabomana: 06.04.2026
IIpunsma: 01.06.2026
Ony6nukosana: 15.06.2026

Copyright: © 2026 by AcademyGate Publishing. This article is an open access article distributed under the terms and conditions of
the CC BY-NC 4.0. For details on this license, please visit https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/.

History of Science, 2026, 7(2)

312

https://academygate.org/journal/detail/2


mailto:merve.yildirim@giresun.edu.tr
https://orcid.org/0000-0002-7414-6489
https://doi.org/10.33864/2790-0037.2026.v7.i2.310-333
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://orcid.org/0000-0002-7414-6489

History of Science AcademyGate Publishing
Vol 7, issue 2, serial 25, 2026, pp.310-333 p-ISSN 2790-0029; e-ISSN 2790-0037

DIJITAL GRAFIK TASARIMDA GUNCEL YAPAY ZEKA
TEKNOLOJILERI
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JOURNAL

Anahtar kelimeler: | Oz

Dijital Tasarim, Grafik tasarimda yapay zeka (Al) teknolojileri yardimei arag olmaktan
Yapay Zeka, cikip tasarim siirecinin merkezine yerlesmistir. Geleneksel tasarim
Grafik Tasarim stirecleri zaman, teknik beceri ve deneyim gerektirirken, yapay zeka

destekli araglar bu siirecleri hizlandirmakta ve daha erisilebilir hale
getirmektedir. Sifirdan ¢izim yapmak yerine fikir Gretim strecini
hizlandirdigi i¢in  devrim niteligi tasimaktadir. Yapay zeka
teknolojilerinin gelisimiyle birlikte, otomatik olarak {iretilmis sanat ve
tasarim {irlinleri, metinden gorsel iiretme, otomatik logo, afis,
illustrasyon, stil transferleri ile djjitallesmenin hiz kazandig
gliniimiizde, bireylerin iiretim ve tiiketim davranislarii yeniden
yapilandirmistir.  Adobe Firefly, Midjourney, DALL-E araglar
sayesinde yazilim ve kod temelli sistemler insan yagamini algoritmik
Konu alani: bir diizene uyum saglamaya zorlamistir. Bu yeni modeller, yaratici
o ) sireglerin daha hizli, esnek ve yenilik¢gi hale gelmesini miimkiin
Fizik, Matematik Ve | kjjmigtir. Boylece iiretim siiregleri, siirekli gelisen teknolojilerle
Muhendislik bilimleri | desteklenen daha 6zgiin ve dinamik bir yapiya kavusmustur. Bu
caligmada, grafik tasarimda kullanilan giincel yapay zeka teknolojileri,

Arastirma alani: kullanim alanlari, avantajlar1 ve potansiyel riskleri incelenerek
Tasarmmecilarin bu teknolojilerle nasil etkilesim kurdugu ve gelecekte
Sanat ve Tasarim grafik tasarimin nasil sekillenebilecegi degerlendirilmistir.
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Merve Yildirim
CURRENT ARTIFICIAL INTELLIGENCE TECHNOLOGIES IN DIGITAL GRAPHIC DESIGN

1.Giris

Grafik tasarim, gorsel iletisimin en Onemli araclarindan biridir. Teknolojinin
gelismesiyle birlikte tasarim araglar1 da evrilmis, 6zellikle yapay zekanin entegrasyonu ile
birlikte {iretim siirecleri biiyiik Olclide degismistir. Giiniimiizde tasarimcilar yalnizca
yaratict degil, ayn1 zamanda teknolojiyle entegre calisan profesyoneller haline gelmistir.
Gliniimiiz kosullarinda sanatc¢ilarin yalnizca estetik becerilere sahip olmalari yeterli
degildir; ayn1 zamanda teknolojik ve bilimsel bilgi birikimiyle donanmalar1 da zorunlu hale
gelmistir. Aksi takdirde, sanatcilar ya geleneksel yontemlere bagl kalarak ¢agin gerisinde
kalma riskiyle karsi karsiya kalacak ya da teknolojiyi pasif bir ara¢ olarak kullanarak tretim
stireclerinde etkin rollerini yitireceklerdir. Bu durum, yaratict 6znenin iiretim iizerindeki
kontroliinii kaybetmesine yol acabilir. Buna karsilik, cagin gerektirdigi en uygun yaklasim;
sanatci, tasarimel ve ireticilerin yapay zeka ile is birligi icerisinde calisarak yeni iiretim
bigimleri gelistirmesidir. Bu isgbirlik¢i model, yaratict siireclerin daha hizli, esnek ve
yenilik¢i hale gelmesini miimkiin kilmaktadir. Yapay zeka, biiyiik veri analizine dayali
olarak Ogrenebilen ve karar verebilen sistemler biitiintidiir. Grafik tasarimda ise bu
sistemler; gorsel iiretme, diizenleme ve optimize etme gibi gorevlerde kullanilmaktadir.
Ozellikle iiretken yapay zekd (Generative Al), tasarim siirecinde devrim niteliginde
yenilikler sunmustur. Boylece tiretim stiregleri, siirekli gelisen teknolojilerle desteklenerek
daha 6zgiin ve dinamik bir yapiya kavugmaktadir. Bu durum, sanatin hem iiretim hem de
tiiketim boyutunda yeni kuramsal yaklagimlarin gelistirilmesini gerekli kilmaktadir. Yapay
zeka, grafik tasarim alaninda 6nemli firsatlar sunmaktadir. Ancak bu teknolojilerin etkili ve
etik kullanim1 biiyilk énem tasimaktadir. Insan yaraticiligi ile yapay zekanin birlesimi,
gelecegin tasarim anlayisini sekillendirecektir. Arastirmada, grafik tasarim alanindaki
guincel yapay zeka teknolojilerini tasarim siireglerini nasil doniistiirdiigii, yaraticiligi nasil
etkiledigi ve tasarimcilarin is akislarini nasil optimize ettii ele alinmaktadir. Calisma,
yapay zeka araglarinin tasarim kalitesi ve verimliligi iizerindeki potansiyel etkilerini
degerlendirmeyi amaglamaktadir.
2.Grafik Tasarim ve Yapay Zeka Kesisimi

Yapay zeka teknolojileri, glinlimiizde tasarim disiplinlerinin neredeyse tamaminda
dontistiiriicli bir ara¢ haline gelmistir. Grafik tasarim endiistriyel tasarim, mimarlik ve gibi
alanlarda gelistirilen iriinler incelendiginde, bu teknolojilerin yalnizca bir destek araci
degil, ayn1 zamanda yaratim siirecinin aktif bir bileseni oldugu goriilmektedir. Tasarimcilar,
daha 6zgiin ve etkili sonuglar elde edebilmek i¢in mevcut yazilimlart kullanmanin 6tesine
gecerek kendi ihtiyaclarina uygun dijital araglar gelistirmeye yonelmislerdir. Mimari
tasarim, i¢ mekan kurgusu, liriin gelistirme ve moda gibi geleneksel alanlarda yalnizca
teknik ¢oztimlerle degil, yaraticilik, sezgisel diisiinme ve sosyal medya gibi insan odakli
becerilerle birlikte degerlendirilmesi tiiketimin ticari boyutunda etkili olmaktadir. Yapay
zeka ile insan yaraticiligi arasindaki etkilesim, tasarimin gelecegini belirleyen temel
dinamiklerden biri haline gelmektedir. Yapay zekanin farkli sektorlerde yayginlagmasi,
kullanict ile iiriin arasindaki iligskiyi yeniden tanimlayan bir doniisiimii de beraberinde
getirmistir. Bu doniisiim, isletmeler ile tiiketiciler arasinda, yapay zekanm iriin ve
hizmetlere nasil entegre edilmesi gerektigine dair siiregelen bir tartigma ve etkilesim alanm
yaratmaktadir. Yapay zeka yalnizca teknolojik bir yenilik degil, ayn1 zamanda tasarimin
toplumsal ve ekonomik boyutlarin1 yeniden sekillendiren bir unsur olarak da
degerlendirilebilir. Yeni etkilesimler, yapay zekénin iirlinler ve hizmetler i¢in neler
yapabilecegi ve yapmasi gerektigi konusunda is diinyasi ve tiiketici arasinda devam eden
diyalogun baslangici olarak goriilebilir. Bu nedenle tasarimcilarin inovasyon igin gerekli
baglami sunarak bir isletmenin yapay zeka ile nasil basarili olacagini da deneyimleyebilmesi
gerekir. Yaraticilik, sanat, bilim, miithendislik ve tasarimin kesismesinde tasarimcilar yapay
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zeka ile birlikte gergeklestirdikleri {irtinleri “igbirlik¢i bir yaratim™ olarak gergeklesir.
[Deveci, 2022, 123]. Nesnelerin interneti, bilyiik veri analitigi ve bilgi liretim siireclerindeki
gelismeler, yapay zeka sistemlerinin kapasitesini onemli Olgiide artirmaktadir. Bu
gelismeler, makineler arasi iletisimin daha etkin bigimde kurulmasina olanak tanimakta ve
insan—-makine—yazilim etkilesimi i¢in yeni bir dilin olusumunu gerekli kilmaktadir.
Glinlimiizde yapay zekd uygulamalari, bilgisayar destekli satrang gibi alanlarda insan
performansini asabilmekte; ayrica uzman sistemler araciligiyla uzay araglarinin kontrolii
gibi karmasik gorevler basariyla gerceklestirilebilmektedir. Konusma tanima teknolojileri
sayesinde insanlar, bilgisayarlar ve robotik sistemlerle dogal iletisim kurabilmekte; web
tabanli platformlarda otomatik dil ¢evirisi miimkiin hale gelmektedir. Gelistirilen akill
sistemler, uygun yazilim altyapilariyla desteklendiginde c¢ok yonlii yetkinlikler
sergileyebilmektedir. Bu sistemler; yorum yapma, problem ¢ozme, iliskisel ¢ikarimda
bulunma ve karar verme gibi islevleri yerine getirebilen uzman sistemleri deneyimlerden
o0grenme kapasitesine sahip yapay sinir aglart ve makine 6grenmesi yontemlerini; klasik
bilgisayar yaklasimlarinin ¢6zmekte zorlandigi problemlere ¢6zliim iireten genetik
algoritmalar1 kapsamaktadir. Bunun yani sira, bulanik mantik yaklagimlari sayesinde dilsel
ifadeleri anlamlandirabilmekte, dogal dil isleme teknikleri ile metinleri analiz edebilmekte
ve Dbilgisayar gorme teknolojileri araciligiyla cevresel verileri algilayip
onceliklendirebilmektedir. Zeki etmenler ise fiziksel ve biligsel gorevleri bir arada yerine
getirerek hareket etme, iletisim kurma ve etkilesimde bulunma becerileri sergilemektedir.
Mevcut egilimler dikkate alindiginda, yakin gelecekte yapay zeka ile giiclendirilmis robotik
ve bilgisayar tabanl sistemlerin daha ileri diizey yetenekler kazanacagi dngoriilmektedir.
Bu sistemlerin ortak iletisim protokolleri lizerinden etkilesim kurabilmesi, ortak hedeflere
yonelerek koordineli ¢alisabilmesi ve sinirli da olsa sosyal davraniglar sergileyebilmesi
beklenmektedir. Ayrica, bilgi paylasimi yoluyla birbirlerini egitebilen, aragtirma-gelistirme
faaliyetleri yiiriitebilen ve yenilik¢i ¢ozlimler iiretebilen yapilar ortaya cikabilir. Coklu
gorevleri bagimsiz bigimde gergeklestirebilen bu sistemlerin, isletmelerde yo6netim
siireclerine katki saglayarak “sanal yonetici” roliinii {istlenmeleri de olasidir. Bunun
yaninda, bireysel ihtiyaglara gore uyarlanmis egitim sistemleri gelistirme ve kullanicilarla
ana dillerinde etkili iletisim kurma konularinda da onemli ilerlemeler kaydedilecegi
degerlendirilmektedir.

Resiml. Yapay Zeka Uygulamas: [Ural, 2024]

Ornegin, yapay zeka destekli tasarim siiregleri, insan dokunusunu azaltabilir ve
tasarimcilarin yaraticithigini sinirlayabilir.Yapay zeka modellerinin egitilmesi ve dogru
sekilde kullanilmas1 gereken biiyiik miktarda veriye bagimlilik da bir sorun olabilir. Bu da
veri gizliligi ve glivenligi endiselerini beraberinde getirebilir. Ayrica, yapay zeka destekli
tasarim siireclerinin etik ve sosyal sonucglar1 da dikkate alinmalidir, ¢ilinkii hala insan
etkilesimini ve iggiiclinii nasil etkileyecegi belirsizligini korumaktadir. Yapay zeka ile
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endiistriyel tasarimin imtihani, verimlilik ve kalite agisindan bir¢ok fayda sunarken, ayni
zamanda insan yaraticiligini ve etigi de goz onlinde bulundurmasi gereken bir denge
gerektirir. Bu nedenle, yapay zeka destekli tasarimin kullanimi, dikkatli bir sekilde
yonetilmeli ve denetlenmelidir, boylece potansiyel faydalari en iist diizeye ¢ikarilirken,
zararlar1 minimize edilebilir. Fayda zarar analizi yapilmali.
(https://tr.linkedin.com/pulse/ill%C3%BCstrasyonun-ve-yapay-zekan%C4%B1n-
end%C3%BCstriyel-tasar%C4%B1mdaki-ural-7dh4f).

Resim 2. Yapay zeka ile iiretilmis uygulama érnegi [BrainPod Al]

Tasarimciin illiistrasyon yapabilme becerisi, Grafik tasarimda ve  endiistriyel
tasarimda onemli bir rol oynar ¢iinkii gorsel iletisimde gii¢lii bir aractir. Illiistrasyonlar,
tasarimcilarin fikirlerini ve tasarim kavramlarimi daha etkili bir sekilde iletmelerine
yardimei olur. Uriin tasarim siirecinde, illiistrasyonlar, tasarimin farkli asamalarinda ve
detaylarinda netlik saglar. Bir {irliniin konsept asamasindan prototip iiretimine kadar,
illiistrasyonlar tasarimcilarin ve miisterilerin birlikte ¢aligmasini kolaylastirir ve tasarimin
nihai hedeflerine odaklanmalarini saglar. Ayrica, illiistrasyonlar, iiriiniin kullanicilarina
nasil goriinecegi ve nasil kullanilacagi konusunda 6nemli bir 6n izleme saglar. Boylece
tasarimin kullanic1 deneyimini iyilestirmesine ve gereksinimlere daha iyi uyum saglamasina
yardimci olur. illiistrasyon yapabilme becerisi, tasarimcilar i¢in hem yaratici siirecte, hem
de tiriin gelistirme asamalarinda 6nemli bir aractir, ¢linkii tasarimin iletisimini gliclendirir
ve projenin basarisini artirir. Yapay Zeka bir yandan tasarim siireglerini hizlandirip ve
verimliligi artirirken, ayni1 zamanda tasarimcilarin biiyiik veri kimelerinden daha iyi bilgi
elde etmelerine yardimer oluyor, bdylece daha bilingli tasarim kararlar1 alinabiliyor. Bu
durum, triinlerin daha kaliteli ve rekabet¢i olmasini sagliyor. Ayrica, yapay zeka destekli
tasarim araglari, tekrar eden gorevleri otomatiklestirerek tasarimcilarin daha fazla
zamanlarinmi yaratici diisiinmeye ayirmalarim1 sagliyor. Ancak, yapay zeka ile endiistriyel
tasarimin imtihan1 baz1 zorluklar1 da beraberinde getiriyor. Ornegin, yapay zeka destekli
tasarim stirecleri, insan dokunusunu azaltabiliyor ve tasarimcilarin yaraticiligim
sinirlayabiliyor. Ayrica, yapay zeka modellerinin egitilmesi ve dogru sekilde kullanilmasi
gereken bliyiik miktarda veriye bagimlilik da bir sorun olabilir. Bu da veri gizliligi ve
giivenligi endiselerini beraberinde getirebilir. Ayrica, yapay zeka destekli tasarim
siireclerinin etik ve sosyal sonuclari da dikkate alinmalidir, ¢iinkii hala insan etkilesimini ve
isgiiclinii nasil etkileyecegi belirsizligini korumaktadir. Sonug¢ olarak, yapay zeka ile
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endiistriyel tasarimin imtihani, verimlilik ve kalite agisindan bir¢ok fayda sunarken, ayni
zamanda insan yaraticiligini ve etigi de goz Onlinde bulundurmasi gereken bir denge
gerektirir. Bu nedenle, yapay zeka destekli tasarimin kullanimi, dikkatli bir sekilde
yonetilmeli ve denetlenmelidir, bdylece potansiyel faydalari en iist diizeye ¢ikarilirken,
zararlart minimize edilebilir [https:/tr.linkedin.com/pulse/ill%C3%BCstrasyonun-ve-
yapay-zekan%C4%B1n-end%C3%BCstriyel-tasar%C4%B1mdaki-ural-7dh4f].
3.Yapay Zeka Teknolojileri

Literatiir, yapay zekay: genellikle ii¢ farkli seviyeye ayirmaktadir. Bu seviyeler, yapay
zekanin ardisik nesillerini temsil etmektedir. Glinlimiizde yapay zeka, yalnizca biiylik veri
setlerinden 0grenen ve bunlari isleyerek ¢esitli oriintiiler ¢ikaran bir sistem olmanin 6tesine
gecerek, kendi kendine 6grenebilen ve gelisebilen algoritmalar ile tanimlanir hale gelmistir.
Yine de teorik diizlemde bu tanim, yapay zeka ¢alismalarinin heniiz baslangi¢ asamalarinda
oldugunu isaret etmektedir. Yapay zekanin ilk seviyesi, Smirli Yapay zeka olup,
giinlimiizde yaygin olarak kullanilmaktadir. Bu seviyedeki bir yapay zeka, belirli bir tiirde
problem ¢cdzme ve 6zel bir gérevi yerine getirme kapasitesine sahiptir [Reese, 2018, s.77].
Omegin, sosyal medya zaman cizelgelerinde bilgileri siralamak veya ¢evrimici satrang
oynamak gibi belirli bir gorevi en iyi sekilde yerine getirmek i¢in tasarlanmis yapay zeka
sistemlerini ifade etmektedir. Sinirlt Yapay zeka, 6z farkindalik, biling, duygular ve insan
zekasina esdeger gercek zeka gibi 6zelliklere sahip degildir. Insanlarla etkilesime girip dil
isleme yapabilselerde, kendi baslarina diisiinme esnekligine sahip olmamalar1 sebebiyle
gercek yapay zeka olarak adlandirilmamaktadirlar. Ornegin, Siri sadece bir aragtir ve verilen
gorevleri yerine getirmektedir [Babu ve Banana, 2024, s.210-211]. Bir sonraki seviye ise
Yapay Genel Zeka’dir ve arastirmacilar tarafindan gelecekte miimkiin olacagi One
stirilmektedir. Bu seviyedeki makinelerin insanlarin gorevlerini yerine getirmesini
saglayacagi ve giinliik insan eylemlerinin yerine daha ileri diizey hesaplamalar yapabilme
kapasitesine sahip olacag: diisiiniilmektedir. Ornegin, yiiriimek, merdiven c¢ikmak ve
benzeri insana 6zgili gorevlerin yerine getirilmesi beklenmektedir. Giiclii yapay zekanin en
onemli Ozelligi, kendi basina 6grenebilmesidir. Bu noktada, makineler bir temel kapasiteye
sahip olduktan sonra kendilerini gelistirebileceklerdir (IBM, t.y.).

‘- ';’ I 3

.

Resim 3. Yapay Zeka Uygulamas: [Vardar, 2024]

Yapay zekanin tiglincii seviyesi ise Yapay Siiper Zeka olarak adlandirilir ve yapay zeka
teknolojisinin nihai formudur. Bu seviyeye ulasildiginda, yapay zekanin biling ve niyet gibi
elestirel bir boyutu miimkiin olacaktir. Bu asamada yapay zeka, insan benzeri biling ve
amaglara sahip olabilecektir. Mevcut gelismelerden hareketle gelecekte tam bir insan
beyninin yapay bir versiyonu olmasa bile kendince 6grenebilen ve diisiinebilen yapilarla,
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robotlarin insan beyni paralelinde ¢6ziim tliretecek yetkinlikte olmasi, teorik olarak miimkiin
kabul edilmektedir (IBM, t.y.). Belirli bir alanda yuksek performans gdsteren ancak genel
zeka seviyesinde insan benzeri yeteneklere sahip olmayan yapay zeka tiirii Sinirli Yapay
zekéd doneminde, yapay zeké teknolojileri genellikle dar bir cercevede, belirli gérevleri
yerine getirmek iizere tasarlanmistir. Sanat alaninda da Siirli Yapay zeka, kullanilmaya
baslamis ve sanatgilara farkli araglar ve olanaklar saglamistir. Nesnelerin interneti (IoT),
biliyiik veri analitigi ve bilgi iiretim siireclerindeki hizli gelismeler, yapay zekad (YZ)
sistemlerinin kapasitesini 2026 itibariyla iist diizeye ¢ikarmaktadir. Bu teknik ilerlemeler,
makine-makine (M2M) iletisimini daha etkin hale getirirken, insan-makine-yazilim
etkilesimi i¢in yeni bir dilin olusumunu ve "akilli ajanlar" (Agentic AI) kavraminin
yiikselisini  zorunlu kilmaktadir. Yapay zeka teknolojilerinin yakin gelecekteki
yetkinliklerine iligkin 6ngdriiler sunlardir:

1. Gelismis Iletisim ve Otonomi: Makineler, dogal dil isleme (NLP) teknolojileri
sayesinde insanlarla dogal bir dilde iletisim kurabilmekte ve karmasik, ¢cok modlu
(multimodal) verileri algilayip 6nceliklendirebilmektedir.

2. Fiziksel Yapay Zeka (Physical Al): YZ artik sadece ekranlarda degil, robotik
sistemler ve otonom araglar gibi fiziksel govdelerde hayat bulmaktadir. Depo
yonetiminden Uretime kadar robotik sistemler standart hale gelmektedir.

3. Ortak Hedef ve Koordinasyon: YZ sistemlerinin ortak iletisim protokolleri
iizerinden etkilesime girerek, ortak hedeflere yonelik koordineli ¢aligmast ve sinirli
diizeyde sosyal davranislar sergilemesi beklenmektedir. Bilgi paylagimi yoluyla
birbirlerini egitebilen "akilli ajanlar", AR-GE faaliyetlerinde yenilik¢i ¢oztimler
uretebilmektedir.

4. Sanal Yoneticiler ve Karar Alma: Cok yonli yetkinlikleri sayesinde yapay zeka
uygulamalari, yonetim siireclerinde karmasik kararlar alabilen, sorunlar1 dngoriip
cozebilen "sanal yonetici™ (Virtual Manager) rolinu tGstlenmektedir.

5. Uyarlanabilir Sistemler: Bireysel ihtiyaglara gore kisisellestirilmis egitim sistemleri
gelistirilmesi ve kullanicilarla ana dillerinde etkilesim kurulmasi konularinda 6nemli
ilerlemeler kaydedilmektedir. 2026'da "Agentic Al" (Ajan Yapay Zeka) olarak
adlandirilan, karmasik is akislarin1 bagimsizca yonetebilen ve "insan-makine is
birligi"ni (human-in-the-loop) stratejik seviyeye tasiyan sistemler, ig diinyasinda
verimliligi artiran en 6nemli etmenler arasinda yer almaktadir [Deveci, 2022, 12].

3.1.Uretken Yapay Zeka (Generative Al)

Yapay zeka ve sanat iliskisinde son yillarda belirleyici bir teknoloji, iiretici karsit aglar
(Generative Adversarial Networks, GAN) olmustur [Giilagti ve Kahraman, 2021, s.243].
2014 yilinda lan Goodfellow ve arkadaslar1 tarafindan gelistirilen GAN mimarisi,
makinelerin sifirdan gorsel igerik iiretmesini miimkiin kilarak dijital sanatta énemli bir
doniim noktas1 yaratmistir [Goodfellow vd., 2014, s.1-7]. GAN modelleri, metinden
gorsele, metinden videoya ve gorselden metne iiretim gibi farkli bicimlerde
uygulanabilmektedir. Sanatcilar, segtikleri veri setleriyle algoritmalar1 egitmekte ve sistem
bu verilerden 6grendigi oriintiiler dogrultusunda yeni gorsel igerikler iiretmektedir [Ongiin,
2020]. Yapay zeka uygulamalarinin en yaygin kullanim alanlarindan biri goriintii tiretimidir.
Bu kapsamda, insan yiizleri, hayvan figiirleri, doga manzaralari, haritalar, ara¢ tasarimlari,
giysi modelleri ve popiiler kiiltiire ait karakterler gibi pek cok farkli gorsel icerik
uretilebilmektedir. Ancak bu teknolojiler yalnizca sifirdan yeni veriler olusturmakla smirl
degildir; ayn1 zamanda mevcut gorselleri farkli goriintiilere uyarlama ve doniistiirme
kapasitesine de sahiptir. Bu doniisiim siireclerine 6rnek olarak, en bilinen modellerden biri
olan pix2pix gosterilebilir. Bu tur algoritmalar, siyah-beyaz goértntileri renklendirme, basit
cizimleri fotogergekci gorsellere doniistiirme, giindiiz ¢ekilmis sahneleri gece ortamina
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uyarlama ya da tersine g¢evirme, uydu gorlntiilerini harita formatina doniistiirme ve
boliimlendirilmis planlardan mimari mekan tasarimlart iiretme gibi cesitli islemleri
gergeklestirebilmektedir. Bu yoniiyle yapay zeka, gorsel iiretim siireclerinde hem yaratici
hem de doniistiiriicii bir arag olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Labels to Street Scene Labels to Facade BW to Color

output

Resim 4. Generative Adversarial Networks (GAN) ¢aliymalarindan ornekler (Ongiin,
2020) [Ongtin, 2020]

GAN’ler; siyah-beyaz fotograflarin renklendirilmesinden giindiiz goriintiilerinin geceye
dontistiiriilmesine, ¢izimlerin fotogercekei gorsellere ¢evrilmesinden uydu goriintulerinin
haritalara aktarilmasma kadar genis bir uygulama yelpazesine sahiptir. Ayrica, bir
sanatginin {islubuyla egitilen bir GAN, o sanat¢inin tarzini yansitan yeni gorseller
iretebilmektedir [Ongiin, 2020]. Metin komutlarindan gérseller olusturabilen sistemler,
tasarim siirecini hizlandirmaktadir. Kullanicilar yalnizca birkag kelime ile afis, illiistrasyon
veya konsept taslaklari olusturabilmektedir. Bu teknoloji, fikir gelistirme asamasinda
onemli avantaj saglar.

Resim 5. Generative Adversarial Networks (GAN) calismalarindan érnekler [Ongin,
2020]

Generative Al (iiretken yapay zekd) metin, gorsel, kod, ses ve benzeri ¢esitli icerikleri
uretebilen bir yapay zeka teknolojisinin bir formudur. Egitilen verilere gore istenilen tiirde
icerigi Ureterek kisilere ilham olan bu teknoloji son donemde daha yaratict ve gercekei
islerin olusmasina olanak saglamaktadir. Gen AI teknolojisi, tasarim siireclerini
hizlandirirken ¢esitliligi artirarak tasarimcilara yeni olanaklar sunmaktadir. Her gegen giin
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gelisen ve ¢esitlenen Generative Al araglari, estetikten islevsellige kadar bir¢ok tasarim
unsurunu olusturmak ve gelistirmek i¢in kullanilmaktadir.
3.2.DeepDream

Derin 6grenme tabanli iiretken yapay zeka sistemleri igerisinde, gorsel iiretim ve
manipiilasyon amaciyla gelistirilen ¢esitli yazilimlar bulunmaktadir. Bu baglamda
DeepDream, The Painting Fool ve NS gibi uygulamalar 6rnek gosterilebilir [Ozselguk,
2023, s.6]. Bu sistemler arasinda erken donem ve en ¢ok bilinen Orneklerden biri
DeepDream’dir. DeepDream, temel olarak evrigsimli sinir aglarinin (Convolutional Neural
Networks — CNN) ileri besleme ve geri yayilim 6zelliklerini kullanarak g¢alismaktadir.
Model, egitilmis bir sinir aginda belirli katmanlardaki aktivasyonlari maksimize etmeye
odaklanir. Bu siirecte ag, giris gorlintiisiindeki belirli oriintiileri (edges, textures ve shapes
gibi) giiclendirerek yeniden iiretir. Sistemin temel ¢alisma mantig1, “algoritmik pareidolia”
olarak adlandirilan bir yaklasima dayanmaktadir. Bu yaklasim, modelin veri igerisindeki
rastlantisal desenleri anlamli gorsel formlara doniistiirmesiyle iliskilidir. DeepDream,
gorlintiideki 6zellik haritalarin1 (feature maps) optimize ederek mevcut gorseli yeniden
yorumlar ve katmanlar arasi aktivasyonlar1 artiracak sekilde goriintiiyii iteratif olarak
degistirir. Bu siire¢ sonucunda, baslangi¢ goriintiisii daha karmasik, stilize ve haliisinatif bir
gorsel yapiya doniisiir.

Resim 6. DeepDream ¢alismalarindan érnekler [Hiyari, 2015]

DeepDream, asir1 islenmis gorseller araciligiyla riiya benzeri ve ¢ogu zaman
haliisinojenik nitelikte goriintiiler iiretebilen bir derin 6grenme uygulamasidir. Sistem,
evrisimli sinir aglarinin (CNN) 6grenmis oldugu temsil katmanlarini kullanarak goriintiileri
sanatsal bir bicimde yeniden diizenlemeye dayanir. Ilk olarak 2015 yilinda Google
tarafindan, Caffe derin 6grenme kiitiiphanesi temel alinarak gelistirilmistir. DeepDream’in
dikkat ¢ekici yonii, egitim siirecinde 6zellikle ImageNet veri kiimesi gibi ¢ok genis gorsel
veri setleri {lizerinde 6grenme gerceklestirmesidir. Bu nedenle model, sik¢a karsilastig
orintiiler dogrultusunda 6zellikle kus tiyleri, goz benzeri yapilar ve kopek yuzleri gibi
ogeleri farkli goriintiilere “yansitma” egilimi gostermektedir. Bu durum, modelin gorselleri
bilingli bir anlam iiretiminden ziyade, 6grenilmis oriintiileri abartarak yeniden liretmesinden
kaynaklanmaktadir. Teknik olarak DeepDream’de belirli bir filtre ya da tekil bir 6zellik
yerine, agin tiim katmanlarindaki aktivasyonlarin artirilmas: (gradient ascent) hedeflenir.
Boylece farkli seviyelerde 6grenilmis 6zellikler ayni anda gii¢lendirilerek, ¢cok katmanli bir
gorsel doniistim stireci elde edilir. Bu siireg, goriintiilerin siniflandirma temelli temsil
yapilari tizerinden yeniden yorumlanmasina olanak tanir [Spratt, 2017, 5.6-8]. Bu baglamda
DeepDream ile iiretilen gorsellerde sistem, goriintiide neyin “gercekte” bulundugunu tespit
etmekten ziyade, Ogrenilmis Oriintiiler dogrultusunda “en ¢ok neye benziyorsa ona
doniistiirme” yaklasimiyla ¢aligmaktadir. Bu durum, derin sinir aglarmin algisal temsil
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mekanizmalarinin gorsel iiretim iizerindeki etkisini agik bigimde ortaya koymaktadir
[Uzuner, 2023, 5.1954].
3.3.Artificial Intelligence Creative Adversarial Network (AICAN)

Resim 7. AICAN (Artificial Intelligence Creative Adversarial Network) Sistemi
Tarafindan Uretilmis Aralik 2018 de Art Basel Miami ile birlikte SCOPE Sanat Fuari'nda
sergilenmis sanat eserlerinden ornekler [Elgammal, 2018]

Generative Adversarial Network (GAN), lan Goodfellow ve arkadaslari tarafindan 2014
yilinda oOnerilen bir makine Ogrenmesi mimarisidir. AICAN modeli, Rutgers
Universitesi'nden Prof. Ahmed Elgammal ve ekibi tarafindan gelistirilen “Artificial
Intelligence Creative Adversarial Network” yaklasimina dayanmaktadir. Bu sistem, iiretken
karsit aglar (GAN) mimarisinin yaratici iretim odakli bir uyarlamasi olarak tasarlanmistir.
AICAN, biiyiik Olcekli sanat veri kiimeleri tizerinde egitilerek mevcut sanat eserlerini
kompozisyonel oriintiilerini 6grenmekte ve bu 6grenme siireci dogrultusunda yeni gorsel
uretimler gergeklestirmektedir. Modelin temel farki, yalnizca mevcut sanatsal stilleri taklit
etmek yerine, belirli bir “yaraticilik sapmas1” olusturarak yeni estetik formlar liretmeyi
hedeflemesidir. Bu sayede AICAN tarafindan iiretilen eserler, insan sanatgilarin tirettigi
caligmalara benzer bi¢imde O6zgiinliik iddias1 tasiyan gorsel c¢iktilar haline gelmektedir.
Uretilen bu ¢alismalar, uluslararas: sanat galerilerinde sergilenmis ve sanat elestirmenleri
tarafindan estetik ve kavramsal agidan degerlendirilmistir [Mazzone ve Elgammal, 2019,
s.4-5]. Generative Adversarial Network (GAN) mimarisine dayanmakta olup, Klasik
GAN’lerin veri dagilimini taklit etmeye yonelik dogasi nedeniyle 6zgiinliik iiretme
konusundaki smirliliklarini agsmay1 hedeflemektedir. Geleneksel GAN modelleri, egitim
verisinin dagilimina miimkiin oldugunca yakin ornekler iiretmeye odaklanirken, AICAN
modeli bu yaklagima ek olarak stil sapmasini (modelin 6grendigi sanatsal kategorilerden
bilingli olarak uzaklagmasi) tesvik eden bir hedef fonksiyonu icermektedir model, bir
yandan iiretilen goriintiilerin genel sanat dagilimi i¢cinde kalmasini saglayarak anlamsiz
ciktilar liretmeyi engellerken, diger yandan yerlesik sanatsal stillerden sapmay1 maksimize
ederek yenilik¢i ve yaratic1 sonuglar ortaya koymaktadir. Onerilen sistemin etkinligini
degerlendirmek amaciyla gergeklestirilen deneysel ¢aligmalarda, insan deneklerin AICAN
tarafindan {iretilen sanat eserlerini ¢agdas sanatcilar tarafindan iiretilen eserlerden ayirt
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etmekte zorlandiklar1 gézlemlenmistir. Ayrica katilimcilarin, yapay zeka tarafindan tiretilen
goriintiileri estetik deger, yenilik ve ilgi c¢ekicilik gibi Olciitlerde yliksek puanlarla
degerlendirdikleri tespit edilmistir. Bu bulgular, AICAN modelinin yalnizca mevcut
sanatsal tiretimi taklit etmekle kalmay1p, ayn1 zamanda yaratici potansiyel sergileyebilen bir
sistem olarak degerlendirilebilecegini ortaya koymaktadir.
3.4.Difuizyon Modelleri

Difiizyon modelleri 6zellikle yeni goriintiiler iiretmek icin kullanilan ve gorseller
tizerinde gesitli islemler yapabilen bir yapay zeka tiiriidiir.Uretken yapay zeka modelleridir.
Bu modeller sadece analiz etmez, yeni seyler liretir (6rnegin yeni bir resim, ses ya da veri).
En ¢ok resim iiretmek i¢in kullanilmistir. Ancak bununla sinirl degildir. Bu modeller, “hi¢
olmayan bir resmi” sifirdan olusturabilir. Ornegin DALL-E veya Stable Diffusion gibi
sistemler, sadece yazdigin bir ciimleden yola ¢ikarak yeni bir gorsel ¢izebilir. Difiizyon
modelleri, basta goriintii olusturma olmak tizere ¢esitli bilgisayardaki goértntllerle gorseller
iizerinde ¢esitli islemler yapabilen bir yapay zekd modeliyken rastgele giiriiltii igeren
verileri kademeli olarak 6grenerek “yayma” (diffusion) siirecini simiile eder ve ardindan bu
sureci tersine cevirerek yuksek kaliteli veriler Uretir. ¢oziintrligi artirirken giirtltiiytide
temizler.

0 = 0 r 0 ‘
e W » - - h
L. E
0 o )f:A 0 );ﬂ 0 );ﬂ

200 200 200 IS §
- 3 »
200 EF 200 200
N A

Resim 8. Difizyon model uygulamalar: [Vina, 2024]

Difilizyon tabanh sinir aglari, 6zellikle metinden goriintiiye liretim alaninda 6nemli bir
yer edinmistir. Stable Diffusion, DALL-E, Midjourney ve Imagen gibi sistemler, bu
yaklasimin 6nde gelen oOrnekleridir. Bu modeller, varyasyonel otoenkoderler (VAE),
iretken karsit aglar (GAN) ve PixelCNN gibi onceki yaklagimlara kiyasla daha yliksek
kaliteli sonuclar tiretme konusunda 6nemli ilerlemeler saglamistir. Difiizyon modellerinin
temelinde fiziksel bir sezgi yatar. Bu yaklasimda pikseller, bir bardak suda zamanla yayilan
miirekkep damlasinin molekiilleri gibi ele alinir. Miirekkep molekiillerinin rastgele hareket
ederek zamanla homojen bir dagilima ulagmas1 gibi, bir goriintiiye agamal1 olarak giiriiltii
eklendiginde de sonugta tamamen rastgele bir goriintii elde edilir. Model, bu ileri (giiriiltii
ekleme) siirecini 6grenir ve ardindan tersine gevirerek giiriiltiiden anlamli yapilar iiretmeyi
basarir. Bu yontem yalnizca goriintii iiretimiyle sinirli degildir. Diflizyon modelleri; goriintii
tamamlama, siliper ¢oziiniirliik, ses sentezi, ilag tasarimi ve molekiil iiretimi gibi farklh
alanlarda da kullanilmaktadir.
3.4.1.Stable Diffusion

Stable Diffusion, herhangi bir metin girdisiyle fotogergekci goruntuler tretebilen, gizli
bir metinden goriintiiye diflizyon modelidir; inanilmaz goriintiiler iiretme konusunda 6zerk
Ozgiirliik saglar ve milyarlarca insanin saniyeler i¢inde ¢arpici sanat eserleri yaratmasina
olanak tanir.
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Resim 9. Stabil Difizyon Ornekleri [ResearchGate]

Stable Diffusion, farkli gorsel stillerde iiretim yapmayr miimkiin kilan gelismis bir
yapay zeka modelidir. Kullanicilar, metin tabanl girdiler (prompt) araciligiyla olusturmak
istedikleri gorselleri ayrintili bigcimde tanimlayabilir; renk, kompozisyon, 151k, perspektif ve
sanatsal stil gibi unsurlar1 yonlendirebilirler. Ayrica “negative prompt” (olumsuz ifade)
kullanim1 sayesinde istenmeyen detaylar diglanarak daha kontrollii ve hedef odakli sonuglar
elde edilebilir. Bu 6zellik, 6zellikle belirli bir estetik anlayis1 yakalamak isteyen tasarimeilar
icin 6nemli bir avantaj saglamaktadir. Metinden goriintiiye doniistiirme teknolojilerinde son
yillarda yasanan geligsmeler, yalnizca teknik kaliteyi artirmakla kalmamais, ayn1 zamanda
iiretim siirecini de daha erisilebilir ve esnek hale getirmistir. Yiiksek ¢oziintirliikli, detay
seviyesi giiclii ve farkli sanat akimlarini taklit edebilen gorseller iiretilebilmesi; illlistrasyon,
reklam tasarimi, konsept gelistirme ve dijital sanat gibi pek ¢ok alanda yeni yaratim
olanaklar1 sunmaktadir. Bununla birlikte Stable Diffusion, acik kaynakli yapist sayesinde
kullanicilarin modeli 6zellestirmesine, farkli veri setleriyle egitmesine ve belirli projelere
uyarlamasima da imkén tanimaktadir. Bu durum, tasarimcilarin yalnizca hazir araglar
kullanmakla kalmayip, ayni zamanda {retim siire¢lerini kendi ihtiyaclarina gore
sekillendirebilmesini saglamaktadir. Sonug olarak, bu tiir yapay zeka destekli sistemler,
grafik tasarim alaninda hem yaraticilig1 destekleyen hem de iiretim siireglerini doniistiiren
onemli araglar olarak one ¢ikmaktadir.
3.4.2.DALL-E

DALL-E, yapay zeka alaninda devrim yaratan Chat-GPTyi de piyasaya suren OpenAl
tarafindan yapilmistir. Temel Ozellikleri arasinda Metinden Gorsele (Text-to-lmage):
Yazdiginiz karmasik ciimleleri analiz ederek bunlarn gercek¢i fotograflara, yagh boya
tablolara veya dijital ¢izimlere doniistiiriir. DALL-E 3: Serinin en giincel ve gelismis
modelidir. Daha ince detaylar1 anlama, gorsellerin igine metin yerlestirme ve insan
anatomisini daha dogru ¢izme konularinda oldukca basarilidir. ChatGPT Entegrasyonu:
DALL-E 3, dogrudan ChatGPT iizerinden kullanilabilir. Kullanicilar sadece ne istediklerini
sOyler ve ChatGPT bu istegi detaylandirarak gorseli olusturur.
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Resim 10. DALL-E uygulamas: [OpenAl]

Giivenlik Filtreleri: Siddet, nefret sdylemi veya yasayan sanatcilarin stilini kopyalama
gibi talepleri reddedecek sekilde programlanmistir. DALL-E teknolojisine farkli platformlar
iizerinden erigebilirsiniz: ChatGPT: Plus ve Enterprise kullanicilar1 sohbet arayiiziinden
dogrudan gorsel olusturabilir. Microsoft Designer / Bing Image Creator: DALL-E 3
teknolojisini  kullanarak (cretsiz gorsel olusturmaniza olanak tanir. OpenAl API:
Geligtiriciler, bu modeli kendi uygulamalarina entegre etmek i¢in OpenAl API {izerinden
erisim saglayabilirler.
3.4.3.Midjourney

Midjourney ekibi, Leap Motion’in kurucularindan David Holz tarafindan
yonetilmektedir. David Holz tarafindan yonetilen ekip tarafindan da gelistirilmistir.
Midjourney, kullanicilarin metin tabanli komutlar1 (prompt) kullanarak yiiksek kaliteli,
Ozgiin gorseller olusturmasina olanak taniyan, yapay zeka destekli bir gorsel iiretim
platformudur. San Francisco merkezli bir bagimsiz arastirma laboratuvari tarafindan
gelistirilen bu arag, Discord {izerinden calisir ve oOzellikle yaratici igerik {ireticileri,
tasarimcilar ve sanatcilar arasinda popiilerdir. Metinden Gérsele (Text-to-Image): Ingilizce
yazili agiklamalar1 (6rnegin: "siberpunk tarzinda kedi") analiz ederek sanatsal veya
fotogercekei goriintiilere doniistiiriir. Discord Tabanli: Ayri bir web sitesi yerine Discord
uygulamasi ic¢indeki bot komutlariyla (/imagine) kullanilir. Cok kisa komutlarla bile
profesyonel, detayli ve farkli sanat stillerinde gorseller iiretebilir. Kullanimi, aylik veya
yillik abonelik seklindedir.
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Resim 11. Midjourney uygulamas: [Kurtoglu, 2022]

Gorsel iiretim uygulamalar1 aracilifiyla, ayrintili komutlar verilerek oldukga gergekei
ve inandirict gorseller elde edilebilmektedir. Bu siirecte renk paleti, malzeme 6zellikleri,
gorsel kompozisyon, aydinlatma kosullari, en-boy orani ve stil gibi bir¢ok parametre detayli
bi¢imde tanimlanabilmektedir. Boylece Uretilecek gorselin estetik ve teknik ozellikleri
iizerinde dogrudan kontrol saglanmaktadir. Ayrica verilen komutlarin (prompt)
degistirilmesi veya cesitlendirilmesi yoluyla ayni konuya ait farkli varyasyonlar ve alternatif
gorsel ciktilar tiretmek miimkiindiir. Bu baglamda Midjourney, hem soyut tasarimlar hem
de fotogergekei gorseller liretme kapasitesiyle gli¢lii bir yaratici arag olarak one ¢ikmaktadir.
3.5.Adobe Firefly

Adobe Firefly, Adobe tarafindan gelistirilen ve ozellikle yaratici profesyoneller ile
icerik Ureticileri i¢in tasarlanmis bir iiretken yapay zeka modeli ailesindendir. Firefly'r diger
yapay zeka araglarindan ayiran en biiyiik 6zelligi Adobe Stock'taki lisansli gorseller ve telif
hakki siiresi dolmus kamu mali igerikleriyle Veri Setleriyle Adobe, Firefly'a milyonlarca
gorsel (Adobe Stock fotograflari ve telif hakki olmayan eserler) yiikler.mYapay zeka, bu
gorselleri incelerken yanlarmdaki metin agiklamalarm da okur. Ornegin; "giin batimi"
yazan binlerce fotografa bakarak turuncu renklerin, giinesin konumu ve golgelerin nasil
birlestigini 0grenir. Matematiksel modelde Sonugta ortaya bir fotograf arsivi degil, bir
"yetenek" ¢ikar. Artik Firefly, pikselleri yan yana getirerek hi¢ var olmamais bir giin batimin1
matematiksel olarak yeniden insa edebilmistir. Bu durum iiretilen igeriklerin ticari kullanim
i¢in giivenli olmasini saglar.

Resim 12. Adobe Firefly uygulamas: [Gradient Olustur]
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Uretken yapay zekanin simdiye kadar ki en gelismis yaratict kontrollerle kaliteli
goriintiiler ve videolar iireten bir modelidir. Video, ses, goriintii ve tasarimlarini saniyeler
icerisinde iretip diizenlemesini saglar. Metinden Goriintii Olusturma: Yazili komutlari
(prompt) kullanarak sifirdan yiiksek kaliteli gorseller olusturmaniza olanak tanir. Uretken
Dolgu (Generative Fill): Gorsellerdeki belirli alanlar1 segerek yeni nesneler eklemenizi,
mevcut olanlar1 silmenizi veya arka plani tamamen degistirmenizi saglar. Metin Efektleri:
Yazilariniza doku, stil ve 3D efektler ekleyerek grafik tasarimlarinizi zenginlestirir. Uretken
Yeniden Renklendirme: Vektor grafiklerin (SVGQG) renk paletlerini saniyeler icinde farkli
varyasyonlara doniistiirir. Video ve Ses Destegi: Metinden video olusturma, ses efektleri
iiretme ve videolar: farkli dillere ¢evirme gibi yeni nesil 6zellikler sunar. Adobe Firefly,
farkli planlar sunan Adobe'nin iicretsiz versiyonu ile basliyor ve aylik 25 olusturma kredisi
sunuyor. Premium plan ise aylik 100 olusturma kredisine, Adobe Fonts'a ve Firefly
tarafindan filigransiz olarak olusturulan goriintiilere erigsim imkani tanimaktadir.
3.6.Microsoft Designer

Microsoft Designer, yapay zeka (Al) destekli, bulut tabanli bir grafik tasarim ve gorsel
diizenleme uygulamasidir. Microsoft 365 ekosisteminin bir pargasi olan bu arag, 6zellikle
profesyonel tasarim deneyimi olmayan kullanicilarin hizli ve estetik igerikler iiretmesini
saglar.Yapay Zeka ile Gorsel Olusturma: Sadece metin tabanli komutlar (prompt) yazarak
hayal ettiginiz gorselleri sifirdan olusturabilirsiniz.Sosyal Medya ve Tanitim: Instagram,
Facebook gibi platformlar i¢in gonderiler, hikayeler, ayrica davetiyeler, afisler ve dijital
kartpostallar tasarlayabilirsiniz. Akilli Diizenleme: Fotograflarinizdan arka plani kaldirma,
nesneleri silme veya gorselleri otomatik olarak yeniden boyutlandirma gibi islemleri Al
yardimiyla kolayca yapabilirsiniz. Hazir Sablonlar: Fikirlerinizi gercege doniistiirmek icin
Ozellestirilebilir sablonlardan yararlanabilirsiniz.

Resim 13. Microsoft Designer Uygulamasi [Microsoft]

Microsoft Designer'a Microsoft hesabinizla hizli bir sekilde kayitlanabilirsiniz. Site,
sade bir beyaz arayiliz sunarak kullanict1 deneyimini kolaylastirmaya odaklanmstir.
Istediginiz bir gorselin agiklamasm girebilir ve drnek bir gorsel ekleyerek istediginiz
tasarimlar1 olusturabilirsiniz. Ayrica, yazdiginiz metne gore daha detayli aciklamalar da
oneren bir 6zellik sunmaktadir.
3.7.Hareketli Grafik ve Video Tasarimi

Yapay zekd, video duzenleme ve animasyon sireclerinde de aktif rol oynamaktadir.
Otomatik sahne olusturma, efekt ekleme ve video diizenleme islemleri daha hizli ve kolay
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hale gelmistir. Hareketli grafik diinyasinda farkli seviyelere hitap eden bir¢ok arag
bulunmaktadir.

1.Adobe After Effects; Hareketli grafik ve gorsel efektler i¢in endiistri standardi olan
profesyonel yazilimdir. 2.Canva; Yeni baslayanlar i¢cin hazir sablonlarla kolayca hareketli
sosyal medya icerikleri ve videolar {iretme imkan1 sunar. 3.Adobe Illustrator;
Hareketlendirilecek vektorel varliklarin (logolar, ikonlar) tasarlandigi ana aractir. 4. Cinema
4D; Daha gelismis 3D hareketli grafikler ve modellemeler i¢in tercih edilir.
3.8.Akilli Tasarim Asistanlari

Yapay zeka, tasarim silirecinde Oneriler sunarak kullaniciya rehberlik eder. Renk uyumu,
tipografi se¢cimi ve gorsel yerlesim gibi konularda otomatik analiz yaparak daha estetik
sonuglar elde edilmesini saglar. Akilli Tasarim Asistanlari, yapay zeka (Al) ve makine
ogrenimi teknolojilerini kullanarak, tasarim siireclerini hizlandiran, otomatiklestiren ve
yaraticiligl artiran yazilimlardir. Bu asistanlar, basit metin komutlarindan (prompt)
karmagik gorsel tasarimlar, 3D modeller veya web siteleri olusturabilir. Tasarimin farkli
alanlarinda kullanilan 6ne ¢ikan akilli tasarim asistanlari:Gorsel ve Grafik Tasarim
Asistanlari; Canva Sihirli Tasarim (Magic Design): Metin tabanli agiklamalarla saniyeler
icinde sosyal medya gonderileri, sunumlar ve afisler olusturur. Appy Pie Tasarim Asistani:
Basit metin komutlariyla web sitesi, mobil uygulama ve gorsel tasarimlar olusturmay1
saglayan ticretsiz bir aragtir. Jotform Al Tasarim Asistani: Web tasarimi ve form olusturma
stireglerinde kullanicr taleplerine gore etkilesimli ¢oziimler sunar. Mimari ve Ev Tasarimi1
Asistanlart; Ideal House Al: Kullanicilarin ihtiyaglarina gore 6zel yapay zeka ev planlari ve
3D renderlar olusturur. Teknik ve Uriin Tasarimi Asistanlari SolidWorks Tasarim Asistant:
Al ve makine 6grenimi ile tasarim is akislarini gelistiren, miihendislik ve iirlin tasarimina
odaklanan araglar sunar. Akilli Tasarim Asistanlarinin Avantajlari;1.Hiz Tasarim siirecini
dakikalar icine indirerek tiretkenligi artirir. 2.Kisisellestirme Bireysel taleplere ve ge¢mis
verilere dayal1 0zellestirilmis ¢iktilar iiretir. 3.Erisilebilirlik: Profesyonel tasarim becerisi
gerektirmeden kaliteli icerik olusturulmasini saglar.4.Yaraticilik Destegi: Tasarimcilarin
"bos sayfa" sendromunu agmasina yardimci olur. Bu asistanlar, tasarimcilarin yerine
gecmekten ziyade, rutin gorevleri TUstlenerek onlarin yaratici siirece daha fazla
odaklanmasini saglayan araglar olarak konumlanmaktadir.

Ozetle Al Destekli Tasarim Araglar1 Giiniimiizde birgok platform, yapay zekay1 tasarrm
araclarina entegre etmistir. Bu araglar otomatik sablon olusturma, arka plan kaldirma,
boyutlandirma gibi islemleri hizli bir sekilde gergeklestirmektedir. Ozellikle sosyal medya
icerik Uretiminde yaygin olarak kullanilmaktadir. Al Destekli Tasarim Araglar1 2026 yili
itibartyla gorsel olusturmadan mimariye kadar pek ¢ok alanda yaratict siiregleri
hizlandirmaktadir. Bunlardan bazilar1 yukarida agiklanmistir. Cok kullanilan araglar
sunlardir:

1. Gérsel Olusturma ve Diizenleme (Uretken YZ)

Bu araclar, metin komutlarini (prompt) saniyeler i¢inde gorsel tasarimlara doniistiiriir.

« Midjourney v7: Yuksek sanatsal kalite ve gercekgilik sunan, topluluk odakl: lider
arac.

* DALL-E 3.5: Karmagik komutlar1 anlama yetenegiyle 6ne ¢ikan OpenAl ¢oziimii.

* Adobe Firefly 3: Telif haklarina uygun veri setiyle egitilen, dogrudan Photoshop ve
[lustrator i¢inde ¢alisan profesyonel arag.

* Leonardo Al: Oyun tasarimlari ve stilize gorseller i¢in genis kontrol imkan1 saglayan
platform.

2. Grafik Tasarim ve Sosyal Medya

Taslak olusturma, sablon 6nerileri ve otomatik diizenleme i¢in kullanilirlar.
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* Canva Al (Sihirli Tasarim): "Magic Media" ve "Sihirli Tasarim" o6zellikleri ile
amator ve profesyonel kullanicilara hizli sablonlar sunar.

* Piktochart Al: Saniyeler i¢inde veri gorsellestirme, infografik ve sunum taslaklar
hazirlar.

» Looka: Marka ismi ve tercihlere gore dakikalar icinde logo ve kurumsal kimlik
setleri olusturur.

3. Mimari, I¢c Mekan ve 3D Tasarim

Teknik ¢izim ve mekan planlamasinda verimlilik artis1 saglar.

* Autodesk Al: AutoCAD ve Fusion gibi yazilimlara entegre edilerek liretim ve
muhendislik sureclerini optimize eder.

* Autodesk Forma: Mimarlar i¢in siirdiiriilebilir sehir planlamasi ve analiz araglar
sunar.

* Homestyler: Profesyoneller ve ev sahipleri i¢in i¢ mekan tasarimlarini yapay zeka
ile gorsellestirir.

Arayliz (U/UX) ve Video Tasarimi Kullanici deneyimi tasariminda yapay zeka,
kullanict davraniglarin1 analiz ederek daha etkili arayiizler olusturulmasina katki saglar.
Ayrica bazi araclar, basit ¢izimleri profesyonel arayiiz tasarimlarina doniistiirebilmektedir.

» Figma AI: Tasarim sistemleri olusturma ve prototip hazirlama siire¢lerini otomatize
eder.

* Runway: Videolar: metin komutlariyla diizenleme ve sifirdan yapay zeka destekli
video uretme konusunda oncudur.
4.Sonug

Yapay Zeka teknolojisi, son yillarda birgok farkl alan i¢in biiylik potansiyel tasiyan bir
teknoloji olarak 6ne ¢ikmistir. Bu teknolojinin, grafik tasarim dahil yaraticilik gerektiren
alanlarda da kullanimi giderek artmaktadir. Yapay Zeka teknolojisi, geleneksel olarak
insanlarin gergeklestirdigi yaratici siirecleri taklit edebilir ve hatta gelistirebilir. Bu nedenle,
Yapay Zeka teknolojisi, tasarimcilarin yaraticiliklarint artirmalarina da yardimer olabilir.
Ancak grafik tasarim siireci, estetik kaygilar1 g6z oniinde bulundurarak bilgi birikimi
gerektiren bir siirectir. Bu siire¢, tasarimcilarin tasarimlarimi belirli bir vizyon ve bilgi
birikimi temelinde olusturmalarini gerektirir [Ozdemir, 2022].Grafik tasarim ile yapay zeka
entegrasyonu son yillarda 6nemli bir doniisiim gec¢irmistir. Bu entegrasyon, yalnizca tasarim
stireclerini hizlandirmakla kalmayip, ayn1 zamanda daha yenilik¢i ve yaratict ¢oziimler
sunmay1 da hedeflemektedir. Nitekim, Adobe Photoshop ve Adobe Illustrator gibi popiiler
grafik tasarim yazilimlarina yapay zeka destekli araglar entegre edilmistir [Kocaman, 2021,
s.3009]. Yapay zekanin gelisimi, sanat {retimini zenginlestirirken, sanatgilarin bu
teknolojiyi dikkatli ve bilingli bir sekilde kullanmalari, 6zgilinliiglin korunmasi, bu siirecte
onemli bir unsur olarak One ¢ikmaktadir. Bu durum, yapay zeka araglarinin yaratic
stireclerde nasil etkili bir sekilde kullanilabilecegini anlamak agisindan 6nemli bir adim
olarak degerlendirilmektedir. Teknoloji, sanat ve tasarim alanlarinda derin 6grenme
uygulamalar1 ve yapay zeka, sergilerde yaygin olarak kullanilmaktadir. Ozellikle GAN’lar
(Uretici Cekismeli Aglar), énceki verilerin sisteme islenmesi ve belirli &riintiilerin
ogrenilmesi yoluyla yeni ve dzgiin goriintiiler iiretebilmektedir. Uretken yapay zeka; gorsel
sanatlar, pazarlama, eglence ve finans gibi bir¢ok alanda kullanim imk&ni bulmustur.
Ornegin, tip alaninda cerrahi uygulamalarda da kullaniimaya baslanmistir [Olger & Y1lmaz,
2021, s.21]. Son yillarda, bir¢ok farkli meslek grubu ve c¢alisma alaninda Yapay Zeka
kullannmi hizla artis gostermektedir. Grafik tasarim, bu kullanimin belirgin oldugu
alanlardan biridir. Grafik tasarim, fikir, diisiince, uygulama ve {iiretkenlik gibi unsurlar
iceren bir gorsel iletisim disiplinidir. Ancak, iiretkenligin insana 6zgi bir 6zellik olmasi
nedeniyle, bilgisayar ve internetin kullanimi ile yapilan grafik tasarim caligmalari,

328

History of Science, 2026, 7(2) https://academygate.org/journal/detail/2



ISSN: 2790-0029 (Print) HISTORY OF SCIENCE
ISSN: 2790-0037 (Online) 2026, vol 7 issue 2, serial 25, pp. 310-333

zorluklarla kars1i karsiya kalmaktadir ve grafik tasarim alanmin bir parcasit haline
gelmektedir. Bu durum, Yapay Zeka uygulamalarinin artmasina ve grafik tasarimeciligi
tecriibesi olmayan kisilerin bile Yapay Zeka siteleri aracilifiyla logo ve web sitesi
tasarlamasina olanak saglamaktadir. Ancak, bu eserlerin tasarim kriterleri agisindan fikir,
iiretkenlik ve 6zellikle 6zgiinliigii tartismaya acik konulardir [Ozdemir, 2022]. Her gegen
giin gelisen Yapay Zeka uygulamalari, grafik tasarim alaninda da c¢esitli teknolojik
yeniliklere yol ag¢maktadir. Grafik tasarim sektoriinlin 6ne ¢ikan Yapay Zeka
uygulamalarindan Open Al Dall.E ve Midjournal gibi bircok Yapay Zeka yazilimlari grafik
tasarim alaninda kullanicilara gesitli imkanlar saglamaktadir. Ornegin kullanici kisi eger
Dall.E’ye, avokado seklinde bir koltuk veya hayvan illiistrasyonlar1 tasarlamasini istedigi
takdirde Dall.E onu saniyeler igerisinde tiretebilir ayn1 zamanda birden ¢ok farkli varyant
dahi olusturabilir. Alakasiz iki fikri birlestirerek fantastik goriintiiler dizayn etme yetenegine
sahiptir [Kopuz, 2022]. Yapay zekanin avantajlar1 zaman tasarrufu saglamasi ve tasarim
stireclerini 6nemli 6l¢iide hizlandirmasidir. Erisilebilirligi ve teknik bilgiye sahip olmayan
kisiler de tasarim yapabilir. Verimlilik fazladir. Tekrarlayan isler otomatiklestirilir.
Yaraticilik destegi saglamaktadir. Fikir liretme siirecine katki saglar. Dezavantajlar ve
Risklere bakildiginda Telif haklar1 sorunlar {iretilen igeriklerin sahipligi tartismalidir.
Yaraticilik Sinirlamalari, Ayni araglarin kullanimi benzer tasarimlar ortaya gikarabilir. Is
Giicii Etkisine bakildiginda; Bazi geleneksel tasarim rolleri doniisiime ugrayabilir.
Gelecekte yapay zeka ile grafik tasarim arasindaki iliski daha da giliclenecektir.
Tasarimcilar, yapay zekayr bir ara¢ olarak kullanarak daha stratejik ve yaratict rollere
yonelecektir. “Prompt tasarimi1” gibi yeni beceriler 6n plana ¢ikmigtir. Tasarim siirecini
zenginlestirirken, sanatgilar bu teknolojiyi dikkatli kullanmali, 6zgiinlilkten 6diin
vermemelidirler. Dijital grafik tasarimda kullanilan yapay zeka teknolojileri ile geleneksel
tasarim yontemleri karsilastirildiginda, her iki yaklasimin da kendine 6zgii giiclii ve sinirli
yonleri oldugu goriilmektedir. Bu calismada incelenen yapay zeka destekli araglar, hiz,
otomasyon ve veri odakli iiretim acisindan Onemli avantajlar sunarken; geleneksel
yontemler 06zglinlik, sanatsal ifade ve tasarimcinin bireysel yaraticiligini dogrudan
yansitma konusunda 6ne ¢ikmaktadir. Yapay zeka, tekrar eden ve zaman alan siiregleri
minimize ederek tasarimciya daha fazla fikir tiretme ve deneme imkani1 saglar Buna karsilik,
yapay zeka kullaniminda ortaya ¢ikan etik sorunlar, telif haklar1 ve igerik 6zgiinligii gibi
konular dikkatle ele alinmasi1 gereken 6nemli riskler arasinda yer almaktadir. Bu dogrultuda,
gelecekte grafik tasarimin tamamen yapay zekaya dayali bir yapiya doniismesinden ziyade,
insan yaraticilig1 ile yapay zeka teknolojilerinin birbirini tamamladigi hibrit bir modelin 6n
plana ¢ikacagi ongoriilmektedir. Tasarimcilarin bu doniisiim siirecinde hem teknolojik
araclart etkin bir sekilde kullanabilmesi hem de 6zgiin diisiinme becerilerini koruyarak
gelistirmesi, meslegin siirdiiriilebilirligi acisindan kritik bir rol oynayacaktir.
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